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1. EL TORNEO

1.1 DERECHO DE ADMISION

Los jugadores y equipos serdn evaluados
constantemente en dos aspectos que la
organizacién considera esenciales: com-
portamiento y compromiso.

La organizacidén se reserva el derecho de
admisién en cualquier etapa de la compe-
tencia sin que ello signifique la devolucion
parcial o total de los montos abonados y la
justificacion de sus decisiones al momento
de aplicar este derecho.

1.2ESTRUCTURA ANUAL

Consta de un Torneo Pretemporada (febre-
ro), un Torneo Apertura (marzo) y un Torneo
Clausura (agosto).

Los equipos inscriptos en el Torneo Apertura
gozan del derecho a participar en el Torneo
Pretemporada.

1.3 ESTRUCTURA DE LOS TORNEOS

* Torneo Pretemporada

Conformada por 4 equipos.

- Etapa Campeonato: todos contra todos.

® Torneo Apertura y Torneo Clausura
Conformada entre 11y 14 equipos.

- Etapa Campeonato: todos contra todos.

- Etapa Eliminacion: los primeros 8 juegan
Cuartos, Semi y Final.

* No se disputa el partido por el 3° Puesto.

1.4 SISTEMA DE PUNTUACION
Partido ganado: 3 puntos
Partido empatado: 2 puntos
Partido perdido: 1 punto

3.5 DEFINICIONES

Etapa Campeonato
Se definird segln los siguientes pardmetros:
1°) Mayor cantidad de puntos.
2°) Mayor diferencia de goles.
3°) Mayor cantidad de goles a favor.
4°) En caso de igualdad:
Entre dos equipos: se resolverd con el resul-
tado del partido entre ellos.
Entre mds de dos equipos: se conformard
una tabla de posiciones con los resultados
de los partidos entre los equipos empatados
(tomando en cuenta cant. de puntos, dif. de
gol y cant. de goles a favor).
5°) Partido definitorio:

Se jugard un partido entre los equipos igualados.

Si al término del mismo continuaran empa-
tados, se pateard una serie de 5 tiros penal
para cada equipo.

Si aun asi persistiera el empate, se pateardn
sucesivamente penales de a 1 tiro por
equipo hasta lograr el desempate.

¢ Etapa Eliminacion

Aquel equipo que ganase el encuentro
eliminard a su competidor.

Si al término de cada partido los equipos
estuvieran empatados se pateard una serie
de 5 tiros de penal para cada equipo. Si aun
asi persistiera el empate, se pateardn suce-
sivamente penales de a 1 tiro por equipo
hasta lograr el desempate.

e Ventaja Deportiva (Cuartos de Final)
Ante empate, los equipos clasificados entre
el 1° y 4° puesto de la Etapa Campeonato
pasardn a la siguiente ronda.

1.6 PREMIOS
Campeon:
Copa
Medallas
Camisetas
Cena

Subcampeoén:
Copa
Medallas
Camisetas

Goleador:
Copa

Valla Menos Vencida:
Copa

Los premios del Campedn y Subcampedn
son entregados en la Final a excepcion de la
cena.

La cena debe ser programada entre la
organizacién y el equipo con un minimo de
una semana. Se debe detallar el dig, horario
y cantidad de comensales.

Los premios al Goleador y Valla Menos Ven-
cida son entregados en el primer partido de
la Etapa Eliminacién. Si el equipo no partici-
pa de la misma, le seré/n entregado/s en el
primer partido que jueguen con la organi-
zacion.
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1.7 ASCENSOS Y DESCENSOS

- Ascienden: el campedn y subcampedn.

- Descienden: los Ultimos dos de la Etapa
Campeonato.

La organizacién se reserva el derecho de
agregar o quitar categorias segln crea
conveniente para un mejor desarrollo de los
Torneos, en cualquier etapa de los mismos.

1.8 REEMPLAZO DE EQUIPOS

En la Etapa Campeonato, la organizaciéon se
reserva el derecho de reemplazar a un
equipo por otro.

Reemplazo de equipo provisorio/definitivo:
aquellos equipos cuya participacion en el
torneo se encuentra en duda, podrdn ser
reemplazados provisoriamente por un
equipo hasta que el primero normalice su
situacién. Si luego de una semana, el equipo
no normaliza la misma, serd reemplazado
definitivamente por el que fue su reemplazo
provisorio.

Se considera que un equipo se encuentra en
duda cuando:

- Se ausente en 2 o mads partidos (sean
correlativos 0 no), con previo aviso o sin él.
- Presente morosidad en los pagos.

- Manifieste duda con respecto a su conti-
nuidad.

Si un equipo en duda es reemplazado provi-
soriamente y luego, éste normaliza su situa-
cioén, el resultado del partido jugado conta-
bilizard puntos normalmente.

El equipo de reemplazo definitivo hereda del
equipo reemplazado los puntos, goles a

favor y goles en contra.

En la Etapa Eliminacion, en caso que un
equipo clasificado haya abandonado el
Torneo, los Equipos posicionados debajo de
él, asciendan de posicion.

En la Etapa Eliminacién, en caso que un
equipo clasificado haya abandonado el
Torneo, los Equipos posicionados debajo de
él, asciendan de posicion.

1.9 LEY DE WALK OVER

La Ley de Walk Over otorgard la victoria a un
equipo. El resultado serd de 4 a 0 con goles
de su goleador.

ePartidos cancelados previo al inicio de los
mismos

Se aplicard la Ley de Walk Over a favor del
Equipo que no haya cancelado el encuentro.
¢ Partidos suspendidos durante los mismos
Si el resultado al momento de dar por sus-
pendido el partido fuera:

1) Favorable para Equipo sancionado: Se
aplica la Ley de Walk Over en contra del
equipo sancionado.

2) Empatado: Se aplica la Ley de Walk Over
en contra del equipo sancionado.

3) Favorable al Equipo beneficiado por la
Ley de Walk Over

- hasta con 3 goles de diferencia: Se aplica
la Ley de Walk Over en contra del equipo
sancionado.

- por 4 o mds goles de diferencia: Se respe-
tard el resultado del partido.

2. LA ADMINISTRACION

2.1INSCRIPCION

e Al Torneo Apertura y/o Torneo Clausura
Deberdn seguir los siguientes pasos:

1) Solicitar la reserva del cupo por medio de
WhatsApp. La Organizacidn confirmard al
interesado la disponibilidad del cupo.

2) Leer el Reglamento.

3) Facilitar los datos requeridos por La Orga-
nizacion.

4) Efectuar el pago de la inscripcién por
algunos de nuestros medios.

¢ Al Torneo Pretemporada

Los inscriptos al Torneo Apertura tienen
bonificada la inscripcidon al Torneo Pretem-
porada.

Deberdn confirmar su participacion y com-
promiso cuando se les consulte.
eInscripcion Bonificada

Aquellos equipos que, habiendo jugado el
torneo inmediato anterior quieran continuar
participando, tendrdn la inscripciéon bonifi-
cada. Para ello es necesario no poseer
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deudas y tener un historial de compromiso y
comportamiento favorable.

2.2PAGOS Y DEVOLUCIONES
*Pagos

Las tarifas se actualizan mensualmente por IPC.

Al comienzo de cada torneo, puede haber
una actualizacion mayor.

e Comprobantes de Pagos

Todos los pagos realizados por los Equipos
serdn respaldados por la firma de un com-
probante de pago de cualquiera de los inte-
grantes que haya realizado el mismo.

La Organizacién no aceptard reclamos
sobre pagos que no cuenten con dicha
firma.

e Tiempos de Pagos

La inscripcion debe estar saldada una
semana antes del inicio del Torneo.

El partido debe cancelarse antes del inicio
del juego.

No se permitird jugar a quienes no paguen el
partido completo.

e Devoluciones

En caso de ausentarse (con o sin previo
aviso de 72 hs.), 2 veces en el Torneo Apertu-
ra y/o Torneo Clausura (de forma consecu-
tiva o no) y, 1vez en el Torneo Pretemporada,
el Equipo podrd ser descalificado sin recla-
mo alguno sobre la inscripcién y/o partidos
abonados.

Aquellos Equipos que decidan no participar
del Torneo en curso o sean expulsados del
mismo y hayan efectuado el pago de la
inscripcion y/o partidos, perderdn la totali-
dad de los pagos, renunciando a cualquier
reclamo.

Los pagos realizados para los partidos que,
habiéndose iniciado deban suspenderse
por conductas inapropiadas, lesiones de
alguno de los integrantes y/o abandono de
cancha etc, no serdn devueltos y se resolve-
rén segun el Reglamento Disciplinario.

® Consultas

Deberdn ser enviadas por mail a
administracion@tdeafutbol.com.ar

o por WhatsApp al 11-2245-9025

por el Primer Delegado del Equipo.

2.3 DELEGADO
El Delegado serd la persona encargada de
representar al Equipo ante La Organizacion.

Serd responsabilidad del Delegado informar a
La Organizacién sobre cualquier situacion en
la que esta deba comunicarse con el Segun-
do Delegado u otro miembro del Equipo.

La Organizacidn no asumird responsabili-
dad alguna en caso de incomunicacion con
el Delegado si este no ha notificado previa-
mente cualquier cambio en el representan-
te designado para el contacto.

2.4 COORDINACION DE PARTIDOS

* Notificaciones:

La Organizacién notificard via WhatsApp
sobre el dig, hora y sede de los partidos. Los
Delegados son responsables de informar a
sus Equipos.

Si no se puede contactar al Delegado, la
Organizaciéon puede cancelar el partido o
reemplazar al Equipo.

® Cambios:

La Organizacién puede cambiar los dias,
horarios y sedes segln lo considere necesario.
No se postergan partidos ni se cambiardn
dias, horarios y sedes por razones particulares
de los Equipos.

°® Confirmaciones:

El Delegado deberd confirmar la asistencia
de su Equipo con un madximo de 72 horas
previas al partido. Si no lo hace, se asumird
que el Equipo no juega y perderd por Ley de
Walk Over.

® Avisos de ausencia:

Se deben hacer por WhatsApp con al menos
72 horas de antelacién al inicio del partido, y
la Organizacion debe confirmarlo; de lo con-
trario, no serd considerado valido.

2.5 ASISTENCIA Y PUNTUALIDAD

Los Equipos deben presentarse y anunciarse
con, como minimo, 15" de antelacién al partido.
Al horario de inicio del encuentro, los jugado-
res deberdn haber completado el Acta de Par-
tido, abonado el partido y las deudas, estar
cambiados y listos para jugar.

Aquellos jugadores que se presenten luego del
inicio del partido podrdan participar del mismo,
siempre y cuando se anuncien a La Organiza-
cién y completen el Acta de Partido.

La Organizaciéon no se hace responsable
frente a las demoras que puedan surgir por
acontecimientos fuera del alcance y/o con-
trol de La Organizacién.
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2.6 ADMINISTRACION DE JUGADORES

e Inclusion de jugadores

Pueden incluirse hasta el doble de partici-
pantes que contiene como titulares el
Torneo que se dispute durante todo el
torneo.

Los jugadores podrdn participar en mds de
un Equipo siempre y cuando éstos no perte-
nezcan a la misma categoria.

Durante los fines de semana largo, estd per-
mitida la inclusién de 3 jugadores invitados.
Los mismos no sumardn goles en la Tabla
de Goleador y penalizardn al Delegado del
Equipo por sus infracciones.

¢ Desinclusion de Jugadores

No estd permitido desincluir jugadores.

e Informacion requerida

Previo al inicio del encuentro cada jugador
tiene la obligacion de verificar sus datos,
anotar el nUmero de camiseta que usard en
ese partido, nombre y apellido completos,
DNI y firmar donde corresponda.

Cualquier error u omisién en el Acta de Parti-
do no podrd ser utilizado como argumento
vdlido para posibles reclamos.

Todos los jugadores estdn obligados a acre-
ditar su identidad si La Organizacién asi lo
requiera.

2.7INFORMACION

eInformacion de Partidos:

La Organizacidn compartird informaciéon
sobre los partidos en sus redes sociales
(Instagram: @tdea_futbol, Facebook: TdeA.-
Futbol), pagina web, app, medios graficos y
otros canales que considere apropiados.

La Organizacion exhibird luego de cada
fecha de juego en la web (www.tdeafutbol.-
com.ar) y en la App, la informacién de la
altima fecha jugada.

La Organizacion presumird que la informa-
cién fue vista por el Equipo.

Los reclamos a La Organizacion solo podrdn
ser elevados por el Primer Delegado del
Equipo, dentro de los 3 dias de publicados
los resultados por medio de WhatsApp
(1-6170-7461).

e Consentimiento de los Jugadores:

Al firmar el Acta de Partido, los jugadores
aceptan la difusion de suimagen y la de sus
invitados, renunciando a cualquier reclamo
relacionado.

¢ Aceptacion y Modificaciones

del Reglamento:

Todos los participantes aceptan y declaran
haber leido el Reglamento al momento de la
inscripcion y pago, reafirmando su acuerdo
al firmar el Acta de Partido.

Este Reglamento puede ser modificado sin
previo aviso. Los participantes no pueden
alegar desconocimiento del mismo.

e Aplicabilidad y Situaciones

No Contempladas:

El Reglamento se aplica a todos los Torneos y
Amistosos organizados por La Organizacion.
Cualquier situacion no especificada queda-
rd sujeta al criterio de La Organizacion.

2.8 SUSPENSION Y RECUPERACION DE PARTIDOS
¢ Por cuestiones climaticas

La Organizacion Unicamente se comunicard
con el Delegado del Equipo en caso de sus-
pension, caso contrario el encuentro se
jugard. Las consultas sobre el estado de
juego retrasan la posibilidad de tomar una
decision y avisarles a todos los Equipos con
el debido tiempo.

La Organizacidn considera que una cancha
se encuentra en condiciones cuando el 75%
del campo de juego permite que la pelota
ruede con normalidad. Se entiende que la
misma patinard haciendo el juego mas
veloz. Esta situacion no es razén valida para
suspension siendo una variable de juego
predecible.

e Por otras cuestiones

En los casos en los que el partido se ha
jugado en forma parcial se recuperard uni-
camente el tiempo restante. La totalidad del
tiempo faltante por jugar, serd dividida en 2
tiempos de igual cantidad con un entre-
tiempo entre ellos. El resultado al momento
de la reanudacién, serd el mismo que al
momento de suspenderse.

e Recuperacion

Todo partido postergado se recuperard
luego de la ultima fecha programada. El
horario y sede asignados serdn informados
por La Organizacion.

En el caso de ausencias notificadas por
parte del equipo con o sin el debido tiempo
reglamentario y, la posterior suspension de
los partidos programados por cuestiones
climdéticas, el equipo que notifico la ausen-
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cia, tiene el partido perdido por Walk Over.
Dicho partido no se podrd recuperar.

2.9 EFECTOS PERSONALES

Los jugadores son los Unicos responsables
de sus efectos personales dentro y fuera del
campo de juego.

La Organizacion no se responsabiliza por la
pérdida, hurto o deterioro de los mismos.

2.10 PRIMEROS AUXILIOS

La Organizacidén cuenta con un botiquin de
primeros auxilios y personal capacitado
para la asistencia primaria.

Ademads, las sedes cuentan con un servicio
de emergencias médicas particular.

2.1 SANCIONES Y PENAS POR INFRACCIONES A
LAS REGLAS ADMINISTRATIVAS

¢ No cumplir con los tiempos de pago
Quedard a criterio de La Organizacion la
participacion del Equipo en el Torneo.

¢ Asistencia y Puntualidad

A los 10 minutos del horario estipulado para
el inicio del encuentro, el Arbitro dejara
correr el tiempo sin importar la presencia o
no de los Equipos participantes. El Equipo
que no esté presente, recibird 1 gol en contra
y seguidamente, cada 5 minutos, se marca-
ra 1gol. A los 20 minutos, el partido quedara
suspendido, aplicando la Ley de Walk Over.
El Equipo deberd abonar, en los 2 dias
siguientes, el partido al cual no se presenté.
De no hacerlo, serd sancionado dandolo de
baja del Torneo. Si ambos equipos no se
presentan no recibirdn goles en contra, pero
correrd el tiempo.

Una vez que el partido pueda iniciarse, se
jugara el tiempo restante del 1° tiempo y
luego el 2° tiempo completo.

® Ausencias

1) Notificada con mas de 72 hs. de anticipa-
cién: El partido se perderd aplicando la Ley
de Walk Over. Aquellos equipos que se
ausenten por mas de 1 partido (sean corre-
lativos o no) podrdn ser reemplazados sin
previo aviso.

2) Notificada con menos de 72 hs de antici-
pacién: El partido se perderd bajo la Ley de
Walk Over. El Equipo deberd abonar, en los 2
dias siguientes, el partido al cual no se pre-
sentd. Aquellos equipos que se ausenten por

mds de 1 partido (sean correlativos o no)
podrdn ser reemplazados sin previo aviso.
3) No notificada: El partido se perderd bajo
la Ley de Walk Over. El Equipo deberd
abonar, en los 2 dias siguientes, el partido al
cual no se presentd. Se podrd sancionar al
equipo ddndolo de baja del Torneo.

ADMINISTRACION DE JUGADORES

e Inclusiéon indebida de jugadores

Segun el caso, La Organizacion se reserva el
derecho de:

- Aplicar la Ley de Walk Over debiendo el
Equipo normalizar la Lista de Buena Fe
previo al proximo encuentro.

- Sancionar al Delegado en nombre del
jugador indebidamente incluido.

- Sancionar al jugador indebidamente incluido.
- Otros.

* Suspension de fechas por cuestiones
climaticas

Si el partido no fuera suspendido por La
Organizacion y el Equipo se negase a jugar;
El partido se perderd por la Ley de Walk Over
y el Equipo deberd abonar, en los 2 dias
siguientes, el partido. Se podrd sancionar al
equipo ddndolo de baja del Torneo.
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3. REGLAS DE JUEGO

3.1CAMPO DE JUEGO

Se considera Campo de Juego al perimetro
de la cancha delimitado por rejas o redes de
contencion.

Por razones de seguridad, solo podrdn per-
manecer dentro del Campo de Juego juga-
dores suplentes y DT.

3.2 PERIODOS DE JUEGO

El partido durard 2 tiempos de 25 minutos
cada uno.

e Intervalo de Medio Tiempo

El entretiempo serd de 5 minutos.

¢ Recuperacion del Tiempo Perdido

A criterio del Arbitro.

* Otros

La Organizacion se reserva el derecho a
reducir los tiempos ante cualquier eventua-
lidad.

3.3 JUGADORES

El partido serd jugado por dos Equipos
formados por un arquero y jugadores de
cancha.

La cantidad de jugadores suplentes puede
ser igual o menor a la cantidad de jugado-
res titulares.

e Sustitucion de Jugadores

Las sustituciones se readlizardn de forma
ilimitada y siempre y cuando el Arbitro lo
autorice.

El Arquero puede ser remplazado por
suplentes o por jugadores titulares.

3.4INDUMENTARIA
¢ Jugadores
Es obligatorio usar: camisetas numeradas,

pantaldn corto y botines de futbol sin tapones.

La Organizacion prestard camisetas nume-
radas cuando uno o mas jugadores carez-
can de las propias.

Podran usar también tobilleras, musleras,
rodilleras, y/o mufiequeras eldsticas.

* Arqueros

Deberd llevar camiseta o buzo numerado
con colores que lo distingan de sus compa-
Aeros y su rival.

Podrd usar gorra, visera o vincha, guantes,
pantalon.

e Prohibiciones

Queda prohibida la utilizacidn de relojes,
aros, pulseras, cadenas, piercings, acceso-
rios.

Aquellos jugadores que se presenten con
indumentaria indebida no podrdn participar
del encuentro hasta que normalicen su
situacion.

3.5 DESLINDE DE RESPONSABILIDAD

La Organizacién no serd responsable por
lesiones propias o contra terceros, danos,
perjuicios o pérdidas de cualquier tipo, que
pudieran sufrir los participantes o invitados
de los participantes del Torneo.

Cada uno de los participantes declara res-
ponsabilizarse por efectuarse los controles
médicos necesarios para participar de una
competencia de estas caracteristicas. A su
vez, declara estar apto y consciente de su
estado general de salud mental y fisica.
Cada uno de los participantes asume toda
responsabilidad en lo que respecta a lesio-
nesy adn la muerte.

3.6 INICIO Y REANUDACION DEL JUEGO

*Saque de Salida

Es una forma de iniciar o reanudar el juego
al comienzo del partido, tras haber marcado
un gol y/o al comienzo del Segundo Tiempo.
- Por medio de un sorteo el Equipo favoreci-
do elije “saque” o “lado de ataque”.
(Comienzo de partido)

- Todos los jugadores deberdn encontrarse
en su propio campo.

- Los jugadores del Equipo rival al Equipo
que efectda el saque deberdn dejar un
minimo de 5 pasos de distancia hasta que
la pelota esté en juego o posicionarse fuera
del circulo central (si lo hubiera).

- La pelota estard inmévil en el punto cen-
tral.

- El Arbitro corroborard que los
Arqueros se encuentren preparados y dard
la sefal. (Comienzo de partido)

- La pelota entrard en juego en el mo-
mento en el que sea golpeada o ruede.

- El ejecutor del saque no podra tocar
la pelota una segunda vez antes de que sea
tocada por otro jugador.

FUTBOL

DESDE ELAR



- Serd valido ejecutarlo directamente hacia
el arco rival sin que previamente toque la
pelota un compafnero.

- En el Segundo Tiempo, los Equipos cam-
biardn de campo y sacard el Equipo que no
haya sacado en el Primer Tiempo.

3.7GOLMARCADO

Se considera gol marcado cuando la pelota haya
atravesado completamente la linea de meta.
Serdn validos los goles desde cualquier lugar de
la cancha, incluyendo los goles desde el Tiro de
Esquina.

El Arbitro podrd anular o convalidar un gol antes
de que se reanude el juego.

3.8 PELOTA EN JUEGO O FUERA DE JUEGO

La pelota estard fuera de juego cuando
haya cruzado completamente la linea late-
ral o linea de fondo; sea por tierra o por aire
o el Arbitro haya interrumpido el juego.

En las canchas donde hay “techo”, se consi-
derard fuera de juego, cuando toque el
mismo.

3.9 POSICION FUERA DE JUEGO
No se usa.

3.10LEY DE VENTAJA

Se otorgard cuando un jugador reciba una
falta o su rival toque la pelota con la mano y
el Arbitro considere que puede continuar
con la posesién de la pelota ante una situa-
cién favorable.

3.11 PIQUE

Es una forma de reanudar el juego después
de una interrupcién temporal necesaria,
siempre que la pelota este en juego y no
haya salido del campo de juego.

El Arbitro dejard caer la pelota y cuando
ésta toque el suelo los jugadores podrdn
disputarla.

3.12LATERAL

Se concederd un lateral al Equipo rival del
altimo jugador que tocd la pelota siempre
que la misma haya atravesado completa-
mente la linea lateral.

En caso que la pelota toque el techo o ten-
sores de cancha, se reanudard el juego con

un lateral en el lugar donde se haya inte-

rrumpido el juego.

e Fatbol 5

- Serealizardn con el pie.

No tendrdn validez los envios al drea rival

(salvo de rastrén, o si la pelota, sin tocar el

piso, pasa por el area rival, pero cae o se

presume que caerd, fuera de la misma).

- El Arquero puede tomar la pelota con las
manos si se la pasan directamente.

e Fitbol 8

- Serealizardn con las manos.

- Esvdlido enviarlos al area.

- El Arquero no puede tomar la pelota con
las manos si se la pasan directamente.

3.13 SAQUE DE ARCO

Se realizard saque de arco, cuando la pelota
haya atravesado completamente la linea
de fondo luego de haber tocado por dltimo
a un jugador rival.

El Arquero no puede darse juego a si mismo.
* Ftbol 5

Se realizarén con la mano.

La pelota no puede pasar la mitad de
cancha.

e Ftbol 8

Se realizardn con el pie.

3.14 TIRO DEESQUINA

Se considera Tiro de esquina cuando la
pelota haya atravesado completamente la
linea de fondo luego de haber tocado por
altimo a un jugador del Equipo defensor.

En futbol 5 y 8 los Tiros de Esquina podrdn
ser enviados al drea rival.

3.15 TIRO PENAL

e Durante el partido

- La pelota deberd colocarse en el punto
penal.

- El Arquero deberd permanecer sobre la
linea de gol hasta que la pelota se ponga
en juego.

- El resto de los jugadores deberdn estar
fuera del rea penal y por detrds del punto
penal.

- Si el disparo rebotara en alguno de los
palos o si el arquero diera rebote, los juga-
dores estardn habilitados para tomar el
rebote.
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e Fatbol 5

- No se permitira carrera.

* Fatbol 8

- Se permitird carrera.

* Definicion de un partido por penales

- Los jugadores deberdn estar por detrds
de la mitad de cancha contraria a donde
se efectla el penal.

- El Arquero que no tenga que atajar se
pondra fuera del area del penal entre el
Arquero rival y el punto penal.

- Siel Arquero diera rebote, ninguno de los
jugadores estard habilitado para tocar la
pelota.

3.16 DISTANCIAS

La distancia es obligatoria por mdas que el

Equipo beneficiado no la pida.

e Fatbol 5

- Lateral: 1 metro.

- Tiro de Esquina: 1 metro.

- Tiros Libres: 1 metro y 3 metros (si la
distancia es pedida).

* Fatbol 8

- Lateral: 2 metros.

- Tiro de Esquina: 2 metros.

- Tiros Libres: 2 metros y 6 metros (si la
distancia es pedida).

3.17PISO

* Fatbol 5

Es la accién de deslizarse en el piso o apoyar
una o ambas rodillas, con pelota en disputaq,

aunque el jugador se haya caido sin intencion.

El Arquero podrd hacerlo (solo dentro de su
area).

e Fatbol 5

Se usa.

* Fatbol 8

No se usa.

3.18 ULTIMO RECURSO

¢ Fatbol 5

No se usa.

¢ Ftbol 8

La falta del dltimo hombre ante una mani-
fiesta situacién de gol serd considerada
como Ultimo Recurso.

3.19 OTROS

e Fatbol 5

El arquero no podrd agarrar la pelota con las
manos cuando un jugador se la pase.

El arquero podrd pasar la mitad de cancha
jugando.

3.20 FALTAS EINCORRECCIONES

¢ Jugadores

Si un Equipo contara con 6 jugadores en
Futbol 8 y 4 jugadores en Futbol 5 y uno de
ellos fuera expulsado o tuviera que retirarse
de la cancha por otro motivo, el partido
quedard automaticamente finalizado y se
aplicard la Ley de Walk Over.

Deberdn retirarse del Campo de Juego
aquellos que presenten una lesidbn que
revistiera gravedad o que tuvieran alguna
herida expuesta o sangrante.

eSaque de Salida

- Si el Equipo que lo realiza, comete una
infraccién, se cobrard una falta técnica a
favor del Equipo rival, en el lugar de la
falta.

- Si el Equipo que no lo realiza, comente
una infraccidn, el mismo se volverd a
ejecutar.

e Lateral

- Si se efectta incorrectamente, serd con-
cedido al rival.

- En el caso de que un jugador lo efectue
arrojando la pelota agresivamente hacia
un jugador rival para tomar ventaja, el
Arbitro debera detener el juego y podrd
amonestar o expulsar al jugador ejecu-
tante de acuerdo al nivel de agresion. Se
cobrard una falta técnica en el lugar
favorable al equipo rival.

Fatbol 5

- Si se efectda un lateral al érea rival se
cobrard lateral desde el medio de la
cancha al equipo contrario.

Fatbol 8

- Si se efectda un lateral y el Arquero del
Equipo toma la pelota con las manos se
cobrard Tiro Libre Indirecto para el rival
desde la puerta del rea
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e Saque de Arco
El Arbitro deberd detener el juego y cobrard

una falta técnica, favorable al Equipo rival si:

- El Arquero lo efectUa arrojando la pelota
agresivamente hacia un jugador rival.

- Unjugador rival impide al Arquero lanzar,
sacar, o soltar la pelota de sus manos.

- El Arquero vuelve a tocar la pelota con
las manos luego de haberla puesto en
juego sin que nadie del Equipo la haya
tocado.

- El Arquero toca la pelota con las manos
después de que un jugador de su Equipo
se lo haya cedido con el pie (es vdlido
recibir la pelota si un jugador realiza el
pase con la cabeza, hombros o pecho
siempre que no sea recurrente su Uso).

Fatbol 5

- Si el Arquero lo realiza con los pies o se da

juego a si mismo.

- Si la pelota pasa la mitad de cancha, se

concederd un lateral desde la mitad de

cancha, favorable al equipo rival.

Fatbol 8

- Si el Arquero lo realiza con las manos.

e Tiro de Esquina

El Arbitro deberd detener el juego y cobrard
una falta técnica, favorable al Equipo rival si
se restringen los movimientos del Arquero.

¢ Tiro Penal

Adelanto de los companeros del jugador

ejecutante:

Si se marca el gol: Se repetird el tiro penal.

Sino se marca el gol: Se detiene el juego y se

cobra falta técnica a favor del equipo rival

desde el punto de partida del balén.

Adelanto de los jugadores del equipo no

ejecutante:

- Si se marca el gol: No se repetird el tiro
penal.

- Si no se marca el gol: Se repetird el tiro
penal.

Condiciones para repetir el tiro penal:

- Ambos equipos se adelantan antes de
ejecutar.

- El arquero del equipo defensor se ade-
lanta antes de ejecutar.

e Distancias
El jugador podrd ser amonestado.

e Piso

Fatbol 5

Se concederd un Tiro Libre Indirecto favora-
ble al Equipo rival. El jugador no seréd amo-
nestado salvo en aquellos casos en donde
la jugada sea peligrosa para la integridad
fisica del contrario.

Se cobrard penal cuando un jugador se tira
al piso en su propia darea.

e Ultimo Recurso

La expulsion del jugador quedara exclusiva-
mente a criterio del Arbitro, dependiendo de
la gravedad de la jugada.

e Tiros Libres

- Son Directos o Indirectos.

- Lapelota entrard en juego en el momen-
to en el que sea golpeada.

- El ejecutor del Tiro no podrd tocar la
pelota por una segunda vez antes de
que sea tocada por otro jugador sino se
cobrard una falta técnica a favor del
Equipo rival, en el lugar de la falta.

e Directo

Si un jugador comete una de las siguientes

acciones que el Arbitro considere impru-

dente, temeraria o con el uso de una fuerza
excesiva a un adversario:

- Dar o intentar dar una patada, poner o
intentar poner una zancadilla, saltar y/o
cargar sobre un adversario, golpear o inten-
tar golpear, empuijar, sujetar, escupir, etc...

- Tocar la pelota con las manos delibera-
damente.

®Indirecto

Fatbol 5

Los que se provoquen dentro del area rival a
favor del Equipo atacante se realizardn
fuera de la misma.

Los cometidos dentro del area rival a favor
del Equipo defensor, se realizardn donde
hayan sucedido.

Fatbol 8

Se cobrard una falta técnica en el lugar
donde la misma haya sucedido.
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e Faltas Sancionables

Amonestacion

Ser culpable de conductas antideportivas,
desaprobar con palabras o acciones, infringir
persistentemente las reglas de juego, retardar
la reanudacidn del juego, no respetar persis-
tentemente la distancia reglamentaria, entrar
o abandonar el terreno de juego sin permiso
del Arbitro, etc...

Expulsion

Ser culpable de juego brusco grave, de con-
ducta violenta, escupir a un adversario o a
cualquier otra persona, malograr una oportu-
nidad manifiesta de marcar un gol, emplear
lenguaje o gesticular de manera ofensiva, gro-
sera u obscena, recibir una segunda amones-
tacion en el mismo partido, etc.

4. REGLAS DISCIPLINARIAS

Se sancionardn las faltas cometidas antes,
durante y después del partido por jugadores,
espectadores y/o simpatizantes de los Equi-

pos, se hallen o no dentro del campo de juego.

Las sanciones, surgirdn de la gravedad del
acto en si mismo, de la intencionalidad, de
los antecedentes del infractor y del principio
de accidén y reaccion.

Frente a la realizacion en simultdneo de actos
de indisciplina de diferente indole, las sancio-
nes se computardn de manera acumulativa.
En caso de que estas acciones fueran lleva-
das a cabo por simpatizantes de un Equipo,
éste recibird una sancidén en su conjunto
siendo Unico y total responsable de sus invi-
tados y/o simpatizantes. La sancién podrd, a
su vez, recaer sobre el Primer Delegado.

La aplicacién estard a cargo del Tribunal de
Disciplina el cual recibird los informes
correspondientes y decidird basédndose en
las referencias de sanciones presentes en
este Reglamento.

4.1 ACUMULACION DE TARJETAS AMARILLAS
Se suspenderd por 1 partido al jugador que
posea 3 amonestaciones consecutivas o
alternadamente en diferentes partidos.

4.2 AGRESION A MIEMBROS DE

LA ORGANIZACION

* Arbitros

Las sanciones revisten el grado maximo de
gravedad, por ser el Arbitro la autoridad
maxima en el juego.

Serd sancionado cualquier jugador que
agreda, agravie o desacate al Arbitro.

e Personal de La Organizacion

El personal de La Organizacion cumple
tareas administrativas fuera del drea de
juego, no pudiendo en ningudn caso interve-
nir u opinar en las decisiones que toma el
Arbitro.

De la condicién de testigo objetivo, impar-
cial y externo y siendo que el personal de La
Organizacion presta un servicio a los juga-
dores, las faltas cometidas contra su perso-
na revisten una gravedad mayor y su san-
cién tomarda criterios similares a las cometi-
das contra el Arbitro.

4.3 RESISTENCIA A LA AUTORIDAD

El Arbitro estard habilitado para solicitar el
retiro de toda aquella persona que falte el
respeto, incite a la violencia, amenace, o
emita comentarios o canciones que puedan
ofender al Arbitro y/o a algun jugador,
espectador y/u organizador. De no respetar
esta decisidn, el partido podrd ser suspendi-
do.

4.4 SANCIONES DE OFICIO

El Tribunal de Disciplina podrd actuar de
oficio mediante informes de cualquier
miembro de La Organizacioén.

4.5 DESCARGOS

El plazo para efectuar descargos es de 7
dias de corrido.

e Apelacion de fallo

Deberd ser enviado por mail a info@tdea-
futbol.com.ar remitido y firmado por el
primer delegado del equipo, detallando los
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motivos de dicha apelacion como asi tam-
bién los datos precisos del partido en cues-
tion.

Apelar un fallo no significa una automatica
reduccion o anulacion de la sancidn
impuesta, sino un pedido de revision de la
pena corriendo por cuenta de La Organiza-
cioén.

e Recusacioén de Arbitros

Debera ser enviado por mail a
info@tdeafutbol.com.ar remitido y firmado
por el primer delegado del equipo, detallan-
do los motivos de dicha recusacion.

Los informes de evaluacion presentados no
garantizan la suspension del Arbitro en
ningln caso.

En caso que La Organizacién acepte el
pedido, tendrdn validez de medio afo en
curso.

4.6 SOLICITUD DE PRORROGA DE SANCION
La solicitud de prorroga debera ser enviada
por mail a info@tdeafutbol.com.ar remitida
y firmada por el Primer Delegado del Equipo
con, al menos, 72hs de anticipacion al hora-
rio del encuentro.

Sélo podrd solicitarse cuando el Equipo no
llegue a completar los jugadores titulares y
el jugador sancionado no presente mds de
2 fechas por cumplir.

4.8 SANCIONES DE REFERENCIA

En caso de ser otorgada, el jugador sancio-
nado, deberéd cumplir la sancidén en la
siguiente fecha.

4.7 PROHIBICIONES

Queda terminantemente prohibido el ingre-
so de armas de fuego, armas blancas, obje-
tos punzantes, pirotecnia, material inflama-
ble que viole o ponga en riesgo a los partici-
pantes, terceros, invitados y/o instalaciones.
Estd prohibido fumar dentro de la cancha,
ingerir bebidas alcohdlicas y/o energizan-
tes dentro y en las adyacencias de la sede
(inclusive en el buffet y/o vestuarios) antes
y/o durante el partido.

Estd prohibido consumir drogas, estupefa-
cientes y/o anabdlicos dentro y en las
adyacencias de la sede, antes, durante y/o
después del partido.

Los jugadores que infringieran esta regla no
podrdn participar del encuentro de ese dia.
La Organizacién se reserva el derecho de
admision y continuidad en el Torneo y de
hacer la correspondiente denuncia a las
autoridades correspondientes.

Los jugadores deben respetar normas de
conducta y convivencia dentro de las sedes
y en sus inmediaciones, reservndose La
Organizacidon la penalidad en caso de
infringir esta norma.

DESCRIPCION TIPO

EJEMPLOS SANCION

- Pisada
GRAVE - Cabezazo
- Codazo
JUEGO - Planchado
BRUSCO - Rodillazo

(durante el juego) BRUSCO - Puntapie
- Tocazo

LEVE Agravantes: golpes de atras, golpe cuando la persona 1a2
se encuentra indefensa

40+

204

- Punetazo

- Cachetazo
- Cabezazo
- Codazo

AGRESION - Derribar

ALRIVAL
(sin disputa
de pelota))

AGRESION

- Agarrar del cuello
- Agarrar de los cabellos 40+
- Arrojar la pelota con las manos o pies
(llegando la misma a destino)
- Replicar la agresién a que fuera objeto, salvo caso
de legitima defensa
- Excederse en caso de legpitima defensa.+




DESCRIPCION TIPO EJEMPLOS SANCION
Agresion frustrada
(cualquier golpe que no llegue a destino)
Intento de agresion
Amago de agresion
Salivar en forma deliberada
Arrojar la pelota con las monos o pies
INTENTO DE (legando la misma a destino) 204
3 AGRESION Embestir
AGRESION Empujar
AL RIVAL Zamarrear
Replicar la agresion a que fuera objeto, salvo caso
(sin disputa de legitima defensa
de pelota) Excederse en caso de legitima defensa
Insultar
Agraviar
EXCESO Burlarse con palabras, gestos y/o actitudes
VERBAL Replicar la agresion a que fuera obeto, inucrriendo Ta2
en las mismas acciones
Golpear
Derribar
Embestir
Empujar
AGRESION Zamarrear 50+
Agarrar del cuello
Agarrar de los cabellos
Arrojar la pelota con las manos o pies
(legando la misma a destino)
Agresion frustrada
AGRESIéN A (cualquier golpe qulfe no llegue a destino)
MIEMBROS DE LA INTENTO DE Intento de qgremgn
ORGANIZACION AGRESION Amggo de agresion 3ab
Salivar en forma deliberada
Arrojar la pelota con las monos o pies
(llegando la misma a destino)
Insultar
Agraviar
Burlarse con palabras, gestos y/o actitudes
EXCESO . C . 1a3
VERBAL Formular cuol_qyler clase de apreciacion dgsmedldc
sobre las decisiones adoptadas por el arbitro o
la Organizacion
LEY DE ULTIMO
RECURSO Impedir de manera intencionada a un adversario
(sélo para una oportunidad manifiesta de marcar un gol
Fatbol 8)
Resistencia contra la autoridad perturbando el
RESISTENCIA A normal desarrollo del partido P ‘L;(y Slzivévr?lkgi\;gr,
LA AUTORIDAD Abandono de cancha sin autorizacion dep untoéq
Invaciéon de cancha P
Mismas faltas establecidas en el Reglamento pero Jugadores: de acuerdo
realizadas de manera generalizada por varios ala/s infraccion/es
TUMULTO rr’wlembros.del equipo, S|mpotlzonte§, etc. . cometido/s
GENERALIZADO Fatbol 8: 3 !mpI!cados o mas (del mlsmo qulpo) Equo.:’Ley dg walk over,
Futbol 6: 2 implicado o mas (del mismo equipo) expulsion, quita de
Fatbol 5: 2 implicados o més (del mismo equipo) puntos
Romper o robar materiales de la organizacion, Jugadores: To mas, pago
ROTURA sedes y/o a miembros de la organizacién o Seurin?;er:ﬁtla de puntos
INTENCIONAL participantes del torneo por parte de los ejpuﬁsié?w del to”?eo v
YIO HURTO jugadores, simpatizantes, etc

pago del material

Los ejemplos y sanciones son a modo orientativo. La Organizacién se reserva el derecho de modificarse y/o aplicar cualquier
otra sancién que considere necesaria para el buen desarrollo del Torneo.




